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BOLA VOADORA 

MANUAL DO UTILIZADOR 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

O manual deve ser conservado, pois contém 

informações importantes. Reservamo-nos o direito de 

melhorar ou alterar as especificações do produto. 

Consulte o produto real para a cor. 

Aviso aos adultos: por favor, verifique o manual de 

instruções e as astúcias de segurança com a criança 

acompanhada pelos pais. 

 

 

ANTES DE JOGAR 

Antes de jogar, certifique-se de que o produto está 

completamente carregado para garantir a segurança 

do ambiente, se não há obstáculos nas proximidades 

e se há espaço suficiente para caminhar. 

 

 
 

NOTA! 

Não use a "BOLA VOADORA" em mau tempo, de 

modo a não danificar o produto ou causar lesões 

físicas. 

A "BOLA VOADORA" é um produto projetado para a 

prática de aprendizagem, competição e interação 

social. A estrutura única totalmente fechada garante a 

sua segurança e é mais adequada para crianças 

jovens. 

O design estrutural exclusivo da "BOLA VOADORA" 

permite ao operador dominar as habilidades de voo 

preliminares através de uma aprendizagem simples. 

Ao jogar, você pode entender profundamente a 

relação entre a atitude de voo do avião e seu ângulo 

3D. 

Controlando o ângulo do avião, você pode obter 

trajetórias de voo inesperadas, bem como a 

coordenação dos olhos, mãos e cérebro. 

Com o aumento do tempo de formação, os técnicos 

de exploração diversificados dos operadores podem 

jogar em diferentes trajectórias de voo. 

O design exclusivo das acrobacias voadoras da "BOLA 

VOADORA", jogando. Permitir que os operadores 

participem na comunicação e interação. 
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Graças à habilidade do operador, eles podem jogar 

diferentes acrobacias e mostrar uns aos outros suas 

próprias acrobacias de jogo. 

Existem muitas maneiras de jogar a "BOLA 

VOADORA". 

O importante é permitir que o operador abra um 

espaço de reflexão e descubra novos prazeres através 

das mãos e do cérebro. 

Características do produto 

1. A introdução do método de jogo é simples e você 

pode dominar as habilidades básicas do método de 

jogo após um estudo preliminar. 

2. Existem muitos tipos de cachoeiras voadoras, como 

cachoeiras giratórias, cachoeiras levitando, etc. 

3. A estrutura ao redor do produto garante a 

segurança. 

4. O design de efeitos especiais voadores, dando-lhe 

os atributos de aprendizagem, competição e 

interação social. 

 

 

 

Nome do produto: Boomerang Bali 

Número SKU: TSM-006 / TSM-004 

Tipo de bateria: bateria de polímeros de iões de lítio 

Materiais principais: eletrónica, plástico PP, bateria 

de lítio integrada 

Tempo de carga: à volta de 25 minutos 

Tempo de jogo: 8 a 10 minutos 

Idade apropriada: mais de 8 anos 

 

ESQUEMA DE INSTALAÇÃO DOS ACESSÓRIOS 

 

 

 

 

LISTA DOS ACESSÓRIOS  * Aplica-se ao TSM006 

 

*TSM004 não tem chapéu nem autocolantes. 

 

 

 

 

Acessórios gratuitos disponíveis (segundo a forma da 

bola) 

 

 

Autocolantes e resultado Chapéu 

Ligar/ 

Desligar 

Bateria 

de lítio 

integrada 

Lâmina de 

vento 

Estrutura 

externa 

Faixa de 

luz LED 

Cimo 

Rode no sentido 

da seta. 

Fixe o chapéu. 

Dobre e cole 

Dobre e cole 
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AVISO 

1. Manter a cara e os olhos afastados da bola 

voadora, não a deixar voar contra uma lâm-

pada, um tubo de luz, um vidro ou outros 

objetos frágeis. 

 

2. Não carregue o produto sem vigilância du-

rante um longo período de tempo. 

Certifique-se de que desliga imediatamente a 

fonte de alimentação quando o produto esti-

ver totalmente carregado. Consultar as instru-

ções de segurança em anexo. 

 

3. A varinha mágica contém um pequeno 

íman. Quando ingeridos, os ímanes colam-se 

e atravessam o intestino, causando infeção ou 

lesões fatais. Se o íman for engolido ou aspi-

rado, consulte imediatamente um médico. 

 

 

INSTRUÇÕES DE CARREGAMENTO 

1. Certifique-se de que o interruptor de alimentação 

do produto foi desligado e, em seguida, ligue a micro 

interface do cabo de carregamento USB à porta de 

carregamento do produto. 

2. O cabo de carregamento USB do produto pode ser 

ligado ao dispositivo USB com certificação de segu-

rança para carregamento. 

3. Durante o carregamento, o LED está sempre aceso. 

Quando totalmente carregado, o LED está desligado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CUIDADO: Informações de segurança sobre a bateria 

integrada 

1. A "BOLA VOADORA" contém uma bateria, por fa-

vor, não desmonte ou substitua a bateria embutida 

em particular e não deixe molhar a bateria. 

2. Para garantir que o " BOLA VOADORA " possa voar 

por muito tempo, use uma porta USB certificada. 

3. Em caso de possível vazamento ou explosão, utilize 

extintores de areia ou de bateria química. 

4. Se o brinquedo estiver muito quente, não o carre-

gue, deixe-o esfriar antes de carregá-lo. 

5. Não o deixe cair e evite os impactos violentos. Não 

o exponha à luz solar direta. 

6. Carregue a bateria numa área isolada, longe de 

materiais inflamáveis. 

7. Não carregue nem armazene em ambientes extre-

mamente quentes ou frios. 

8. Os brinquedos devem ser conectados a fontes de 

energia recomendadas. 

9. Recomenda-se carregar a bateria recarregável na 

companhia de um adulto. 

10. Os brinquedos não podem ser utilizados por cri-

anças menores de 8 anos. 

11. Utilize apenas transformadores recomendados 

para brinquedos. 

12. O transformador não é um brinquedo. 

13. Este brinquedo contém baterias não substituíveis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Carga com tomada de 5V 

Carregamento USB 

Ligar/Desligar 

Cimo 
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PT 

Operações e jogos 

1. Iniciar/Desligar 

Após pressionar o botão de início do produto com o 

dedo, a luz LED que se encontra no interior da bola 

começa a piscar em cores diferentes. Balance a bola 

em voo estacionário com o pulso e a lâmina da bola 

começará a girar. 

Se balançar novamente, a bola parará de funcionar. 

 

 

 

2. Jogo de rotação em linha reta 

Segure a bola voadora que está girando com a mão, 

jogue-a horizontalmente e verticalmente a 15° para 

cima e ela retorna à direção original. 

 

 

 

3. Jogo de suspensão mágica 

 Agarrar a bola suspensa em andamento com as 

mãos, soltá-la horizontal 

e verticalmente, colocar 

as palmas das mãos 

entre 1cm a 5cm do 

fundo. A bola em voo 

estacionário segue o 

movimento da sua 

palma da mão e fica 

suspensa no ar. 

 

4. Jogo de voo de canto 

Fique na lateral do bloco e com as mãos pegue a bola 

giratória em funcionamento e jogue-a horizontalmen-

te e verticalmente para a esquerda ou direita. 

Girar a bola irá contornar obstáculos e voar para o 

outro lado. 

 

 

 

5. Jogo de mergulho direto 

Segure com a mão a bola voadora que está girando e 

solte-a horizontalmente e verticalmente 15° para bai-

xo e ela mergulhará em linha reta. 

 

 

 

 

Interruptor para iniciar Parar a rotação 


